
南京理工大学泰州科技学院

毕业设计（论文）任务书

学 院 ( 系 ) ： 城市建设与设计学院

专 业： 环境设计

学 生 姓 名： 薛苏芳 学 号： 1605670128

设计(论文)题目： “乐”食——指尖下的瓷勺文创产品设

计

起 迄 日 期: 2020年 1月 1日~ 2020年 5月 16日

设计(论文)地点: 南京理工大学泰州科技学院

指 导 教 师: 孟一凡

专业负责人 : 张锡

发任务书日期: 2019 年 12 月 26 日



任务书填写要求

1．毕业设计（论文）任务书由指导教师根据各课题的具体情况填

写，经学生所在专业的负责人审查、院（系）领导签字后生效。此任

务书应在第七学期结束前填好并发给学生；

2．任务书内容必须用黑墨水笔工整书写或按教务处统一设计的电

子文档标准格式（可从教务处网页上下载）打印，不得随便涂改或潦

草书写，禁止打印在其它纸上后剪贴；

3．任务书内填写的内容，必须和学生毕业设计（论文）完成的情

况相一致，若有变更，应当经过所在专业及院（系）主管领导审批后

方可重新填写；

4．任务书内有关“学院（系）”、“专业”等名称的填写，应写

中文全称，不能写数字代码。学生的“学号”要写全号；

5．任务书内“主要参考文献”的填写，应按照国标 GB 7714—2005

《文后参考文献著录规则》的要求书写，不能有随意性；

6．有关年月日等日期的填写，应当按照国标 GB/T 7408—2005《数

据元和交换格式、信息交换、日期和时间表示法》规定的要求，一律

用阿拉伯数字书写。如“2009 年 3月 15 日”或“2009-03-15”。
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1．本毕业设计（论文）课题应达到的目的：

本毕业设计课题是对学生所学知识的综合考查，有助于锻炼学生的综合应用能力、

理论联系实际研究能力，独立解决问题能力，实际动手能力以及现有成果基础上的创新

设计的能力。

本课题为“乐”食——指尖下的瓷勺文创产品设计，通过该课题的锻炼能使学生的

实践调研与分析能力、文化创意与产品结合的能力有一个显著的提高，可以帮助学生将

掌握的理论知识融会贯通以达到综合应用的水平，对环境设计方面深入的了解，也可以

理论知识联系实际设计应用的得到一定的锻炼。通过毕业设计的过程，有助于培养学生

的工作适应能力。掌握相关的设计研究方法，学会撰写论文报告。

通过毕业设计可以巩固、联系、充实、加深、扩大所学基础理论知识和专业知识，

提高解决实际问题的能力。敢于创新，并能正确地将独创精神与科学态度相结合。熟练

运用计算机软件表现设计效果，熟练应用适当材料对设计成果进行实物表现。养成严肃

认真、刻苦钻研、实事求是的工作作风。

课题应达到的目的具体表现为：

（1）培养学生中外文献的检索、阅读、分析、归纳和总结的能力；

（2）培养学生从宏观出发，由整体到局部进行全盘分析和设计的能力；

（3）结合近年来专业课程的学习及毕业调研学习的体验，将理论知识、技术规范、

表现手法与具体的环境设计融合起来，按照毕业设计的要求收集环境设计行业最新的资

料，总结科学设计理念的发展趋势，全面掌握环境设计的程序和方法；

（4）熟练运用 AutoCAD、Sketchup、3Dmax 和 Photoshop 等软件，帮助解决在设计

过程中对景观平面布局和空间创造的方案推敲与完善，以及提高对最终设计成果综合表

现的能力，为以后的工作奠定基础；

（5）培养学生撰写工程设计说明书的能力；

（6）培养学生严谨的工作作风和求实的科学精神。

通过毕业设计可以全面的对学生掌握的知识进行一个综合的考察，也可以发现教学

中的问题和不足，为今后的教学工作提供依据和参考。
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2．本毕业设计（论文）课题任务的内容和要求（包括原始数据、技术要求、

工作要求等）：

2.1 毕业设计课题任务内容

文创产品近年来已成为流行趋势，它是依靠创意人的智慧、技能和天赋，借助于

现代科技手段对文化资源、文化用品进行创造与提升，通过知识产权的开发和运用，而

产出的高附加值产品。本课题为基于产品设计，通过对中国传统乐器的形态提炼，并和

瓷勺这类物品相结合，做出既有传统文化韵味，又不失使用性能的文创产品设计。

2.2 毕业设计课题任务要求

（1）任务基本要求

（2）任务技术要求

（a）课题调研和文献资料搜集范围要广泛，且以最新的研究资料为主，充分利用

图书馆文献检索库。

（b）综合应用以前的相关知识（设计艺术史、三大构成、图形创意、装饰图案、

空间设计、版式设计、室内设计、景观设计等课程），灵活应用各种设计规律和原则，

对最后的设计创作版式、文字、图案、色彩、肌理等设计要素提出合理的设计方案。

（c）提倡用手绘的方法进行设计构思，灵活表达设计理念及思路。充分利用计算

机辅助手段为设计服务，要求设计效果图表现逼真、生动、具有视觉冲击力。

（d）课题成果表现手段多样，全方位呈现设计成果（如计算机软件效果图、实物

制作、宣传海报、展示手册、展览规划等）；实物制作要求合理应用材料的特性，制作

精细，体现工艺性。
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（3）任务工作要求

（a）在接到毕业设计（论文）任务书后，在领会课题的基础上，了解任务的范围

及涉及的素材，调研目前比较成功的文创产品设计的应用现状，查阅、收集、整理、归

纳相关文献和调研资料，结合课题进行必要的外文资料阅读并翻译外文资料。

（b）学生应主动接受教师的检查和指导，每周按时向指导老师汇报毕业设计进展

情况并记录在毕业设计周志中，听取教师对工作的意见和指导。指导老师要求书面汇报

的，需按时提交书面进度报告。

（c）毕业设计（论文）是对学生工作能力的训练，学生在毕业设计（论文）中应

充分发挥主动性和创造性，独立完成任务，树立实事求是的科学作风，严禁抄袭他人的

设计（论文）成果，或请人代替完成毕业设计（论文）。

（d）学生在毕业设计（论文）答辩结束后，必须交回毕业设计（论文）的所有资

料，对工作中的有关技术资料，学生负有保密责任，未经许可不能擅自对外交流和转让。

（e）学生在毕业设计（论文）期间要遵守学校、学院的规章制度。
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3．对本毕业设计（论文）课题成果的要求〔包括毕业设计论文、图表、实

物样品等〕：

3.1 外文翻译

翻译与毕业设计相关的外文资料，尊重原文内容，整体结构清晰，语句通顺，专业

词汇使用准确，中文字数不少于 2000字。

3.2 开题报告

系统查阅与所选课题相关的国内外文献，对调查资料及文献资料进行整理归纳分

析，包括课题创作的背景现状、目的及方法流程，按照要求撰写出综合性叙述和评价的

文献综述不少于 2000字。

3.3 设计说明书

明确设计对象的特性、设计理念及设计风格，阐释设计程序、设计方法、应用材料

以及设计规范尺寸等内容；用图文并茂的形式分析设计创意产生的过程、设计元素的选

择分析、方案草图、草案、方案修正、定稿到设计应用及实物制作的过程中设计思想转

变以及设计表现形式表现等。要求语言表达清晰明确，每个方案配有相应的设计说明，

该部分字数控制在 2600字左右。

（3）设计成果整体展示及总结（设计过程中取得的进步及不足，课题成果分析及

进一步研究方向等），400字左右。

3.4 设计手册

以图形为主，文字为辅，表现整个设计创作过程，包括设计对象、设计理念、设计

风格分析、创作创意产生成及设计过程，不少于 15页。

（1）设计元素分析、提炼与再创作

（2）设计草图构思及方案修正过程，根据设计对象的特点，进行设计方案构思，

用草图形式表现设计思路，草图不少于 10个，从中提取的方案草案并进行修正，得到

最佳方案，要求构思巧妙，与设计理念及设计风格保持一致。

（3）设计方案及设计应用效果图制作，用 Auto CAD或 3D MAX等软件进行制作，

设计方案要有平面图和立体效果图，立体效果图可用实物照片代替，每个方案附简要设

计说明。
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3.5 设计展板及模型

对设计创作成果进行宣传，制作 1张展板，竖向排版，尺寸要求 900mm*1700mm。

要求具有视觉冲击力，创意新颖，达到传达设计风格和思想，展示设计成果的功能。

设计手册一份，实物模型或动画展示。要求制作精细、材料应用恰当，能够表现设

计所需的最终效果。

3.6 设计源文件

所有毕业设计相关电子文件包括前期材料、毕业设计说明书、设计手册、设计展板、

设计成果源文件及展示照片、答辩 PPT刻盘提交。
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5．本毕业设计（论文）课题工作进度计划：



起 迄 日 期 工 作 内 容

2020 年

1 月 1 日 ~ 1 月 13 日

1 月 14 日 ~ 2 月 16 日

2 月 17 日 ~ 2 月 24 日

2 月 24 日 ~ 3 月 2 日

3 月 2 日 ~ 3 月 9 日

3 月 2 日 ~ 3 月 16 日

3 月 16 日 ~ 3 月 23 日

3 月 23 日 ~ 4 月 13 日

4 月 13 日 ~ 4 月 20 日

4 月 20 日 ~ 4 月 27 日

4 月 27 日 ~ 5 月 10 日

5 月 11 日 ~ 5 月 18 日

5 月 15 日 ~ 5 月 16 日

发任务书，完成专业外文翻译，文献资料搜集，完成开题

报告，前期材料交指导老师审查。

开展市场调研。

确定思路，初步方案设计草图。

确定方案设计框架。

中期检查。

方案修正及中期草图绘制。

方案最终设计图纸初步绘制。

确定最终方案，撰写毕业设计说明书初稿。

毕业设计说明书定稿。

指导老师审查，评阅老师评阅。

宣传海报或展板制作打印；模型或实物制作；成果整理。

制作 PPT 汇报材料，并交指导老师审查。

毕业设计展。

毕业设计答辩。

所在专业审查意见：

负责人：

年 月 日

学院（系）意见：

院（系）领导：

年 月 日


